Wie Designer aus
Osterreich mit
Projekten ums
Wasser das Leben
in den Landern
des Stidens
erleichtern.
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MOBEL

Auf der IMM
Cologne kommen
neue Entwdirfe
und ihre Schopfer
Zusammen.
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Sie hiéBen Alma, Gala oder Marianne. Heute sind sie blinkende Kastchen auf dem Computer. Die i
Inspiration durch Musen kann schon langst durch Webtools nachgestellt werden.

ala war eine, und zwar eine

sehr erfolgreiche: Inspirierte

sie doch gleich mehrere

Manner zu kiinstlerischen
Hochstleistungen - unter anderem ihre
beiden Ehemiénner Paul Eluard und
den Maler Salvador Dali, Auch Alma
Mahler-Werfel galt als Quell der Inspi-
ration, Zumindest fir den Komponis-
ten Gustav Mabhler, fiir Oskar Kokosch-
ka, den Architekten Walter Gropius
und den Dichter Franz Werfel. Siinge-
rin Marianne Faithfull soll Rolling
Stone Mick Jagger (unter Einsatz von
Drogen) gleich mehrmals zu Genie-
streichen hingekiisst haben.

Seit der Antike werden Musen als
Inspirationsquelle fiir Maler, Dichter,
Denker, Schriftsteller und Bildhauer
verehrt. Kein Wunder, glaubte man frii-
‘her doch, dass sie die Kreativitit - die
damals noch als géttliche Eingebung
galt - einem Menschen quasi eingeben
konnten.

Doch das ist schon lange her. Heu-
te gibt es kaum noch (bekannte) Mu-
sen, was wohl mit der modernen Ge-
sellschaft als auch mit der Wissen-

Ein kreatives Hirn verbindet
mehrere auseinanderliegende
Areale

——

schaft zu tun hat: Kreativitiit, so haben
Forscher herausgefunden, ist {iber-
haupt keine gottliche Eingebung, son-
dern eine Eigenschaft, dje jeder
Mensch von Geburt an besitzt. Anders
gesprochen: Kreativitiit kann man ler-
nen -und das auch ziemlich gut,

Ablenken inspiriert. In den vergange-
nen Jahren hat etwa die Karl-Franzens-
Universitit Graz einige Studien zu dem
Thema durchgefiihrt: Und ist zum Teil
auf tiberraschende Ergebnisse gekom-
men, Kreativ ist ein Mensch, wenn ver-
schiedene Gehirnareale gleichzeitig
aktiviert sind. ,Ist eine originelle L§-
sung gefragt, miissen Denkinhalte, die
liber den gesamten Inhalt unseres Ge-
hirns vernetzt sind, gedanklich mitei-
nander verbunden werden®, erkliirt
Reinhard Willfort, Geschiftsfilhrer der
Kreativplattform Neurovation GmbH
und selbst als Universititslektor im
Kreativbereich titig.

In der Praxis heiflt das: Wer kreativ
sein will und sich nur auf ein Thema
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Inspiration:

konzentriert, wird nicht erfolgreich
sein, Besser ist es, vom Schreibtisch
aufzustehen und an etwas ganz ande-
res zu denken. Dieses Wissen haben
sich Willfort und sein Team zunutze
gemacht und in den vergangenen Jah-
ren diverse Online-Kreativitiitstools
entwickelt, die zum Teil gratis im Netz
zur Verfugung stehen.

Da gibt es etwa die ,Inspiration
Machine®, einen fast weiffen Bild-
schirm, auf dem das Wort , Inspire me*
zu sehen ist, Gibt man ein Wort in das
danebenliegende Feld ein, erscheinen
verschiedene Assoziationen zu dem
Begriff auf dem Bildschirm. Personen,
Produkte, Videos, Texte, Audiofiles
oder Bilder. Diese willkiirlich zusam-
mengewiirfelten Ergebnisse sollen hel-
fen, Kreative auf neue Gedanken zu
bringen. Die Daten fiir die Inspiration
Machine liefert das Internet, das mit-
hilfe von Algorithmen durchsucht wird.

Auto oder doch ein Tier? Zufriedenstel.
lend, sagt Willfort, der ibrigens auch
die erste Crowd-Investing-Plattform
Osterreichs ins Leben gerufen hat, sei
der Output der Maschine freilich noch
nicht. Weswegen sie derzeit auch iber-
arbeitet wird. Mitte des Jahres wird die
neue Version verdffentlicht. Dann soll
sowohl eine personalisierte als auch
eine semantische Websuche mbglich
sein. ,Weil derzeit unterscheidet die
Maschine bei einem Jaguar noch nicht.
ob das ein Auto ist oder ein Tier”, sagt
Willfort. Die neue Version soll dann
auch als App erhiltlich sein.

Ebenso wie andere Kreativitiits.
werkzeuge. Etwa das Mind-Monkey-
Tool, das linke und rechte Gehimhilfre
verbindet, oder die Slot-Machine, dje
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Der Kuss der
Onlinemuse
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Relnhard Willfort
(Bild) ist Geschafts-
fOhrer der
Neurovation GmbH,
die Tools fiir |deen-
management und
Open Innovation
entwickelt. Seit 200
unterrichtet er an der
Donau-Universitst
Krems.

nreativititstonls
www.neurovation.at/

services Y ey

Nils Blumer halt seit
15 Jahren
Kreativirainings und
Yortrage zu dem
Thema ab. Im Oktobes
2012 brachte er die
App Kreativitatar=
aut den Markt. Sie Ist
derrell nur Ober
iTunes bezlehbar,

Querdenken anregen soll, Weiter ist da
schon der Deutsche Nils Biumer aus
stuttgart. Er hat Anfang Oktober 2012
die App ,Kreativitiit41® auf den (Ap-
ple)-Markt gebracht, Die App besteht
aus vier Assoziationstechniken (ABC-
Kino, Kopfkino, Reizwort und Brain-
storming4l), aus denen die Nutzer
wihlen kbnnen. Zwel der Techniken
sind an Techniken der mittlerweile
verstorbenen deutschen Management-
trainerin Vera F, Birkenbihl angelehnt,

Bel der Bildassoziation soll der
Nutzer etwa ein zufillig ausgewithltes
Bild mit dem Problem, an dem er ge-
rade arbeitet, verbinden. Ahnliches
fordert die »Relzwort®-Technik, nur
sollen hier eben zufillig ausgewihlte
Worter neue Impulse bringen.

Denken muss man selbst. Freilich,
Wunder diirfe man sich nicht erwar-
tén, sagt Biumler. ,Die App liefert
einen Denkanstofl, Sie nimmt lhnen
aber nicht das Denken ab.” Eher gehe
es ihm darum, Kreativsein zu {lben -
und neue Ideen mobil besser Zu ver-
walten. Ende des Jahres plant Baumler,
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Wer sich nur auf ein Thema
konzentriert, wird nicht
erfolgreich sein.

L

der als Kreativtrainer in Deutschland
arbeitet, nun die Android-Version auf
den Markt zu bringen. Als weiteren
schritt {iberlegt er, eine Funktion ein-
zubauen, die die App-Nutzer vernetzt.
Das hat Reinhard Willfort mit einer
anderen Applikation bereits umgesetzt.
Mit dem ,Neurovation Brainstormer®
aul Facebook kiinnen Freunde (oder
alle freigegebenen Facebook-Nutzer)
gemeinsam Ideen entwickeln. Diese Art
von gemeinsamem Arbeiten heifit im
Fachjargon Open Innovation. Und wird,
50 Willfort, gerade bei grofen Firmen
beliebter, in denen so {iber das Intranet
gemeinsam an Ideen gearbeitet wird.
Eine Verbindung von den webba-
sierten Kreativitiitstools zu den Musen
der vorherigen Jahrhunderte will er da-
her durchaus ziehen. ,Auch Musen ha-
ben die Kiinstler frither auf andere Ge-
danken gebracht®, mutmaft er. Wis-
senschaftlich erwiesen sei das freilich
nicht. Und eine Forschungsarbeit fiber
den Zusammenhang von Erotik und
Kreativitdt, die gibtesnoch nicht. o,




